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ZEOTA JESIEN WOKOL NAS

Cw. ruchowe i inne czynno$ci

Wspomaganie

Wedrujemy po parku — opowies¢ ruchowa wg pomystu nauczyciela
Orientacja na kartce papieru — zabawy matematyczne wg E.G.K. - utrwalenie

Data Sytuacje edukacyjne dzieci w ciggu dnia i korg);g\]/\(l)g}/lejmle
»Pilkarski Dzien Chlopaka” — uroczysto$¢ grupowa Cwiczenia poranne zestaw PM nr
Dz. Aktywnie uczestniczy w uroczystosci. Rozwiazuje zagadki pitkarskie, ¢wiczy spostrzegawczo$¢ podczas gry. | 5 ,,Kolorowa jesien”
(P: zagadki, gra memory, ilustracje do tematu, poczestunek, medale — super chtopak, dekoracja)
30.09 | Jak pilkarze - zestaw zabaw ruchowych na torze przeszkod Zabawy ruchowe
PON Dz. Uczestniczy w zabawach ruchowych na torze przeszkod. Kopie, rzuca, omija przeszkody, doskonali skok, ., Tanczace listki” — zabawa
doskonali szybkosc¢ i zwinnos¢. (P: bramka, pitki mate i duze, pachotki. woreczki) muzyczno ruchowa
Zabawy dydaktyczne w zakresie przygotowania dzieci do postugiwania si¢ jezykiem nowozytnym »Zbieramy jesienne dary” —
(angielskim) zgodnie z Podstawa Programowa zabawa z elementem sktonu. é‘
,»lle kasztanow spadto z drzewa?” __ ?_)
»A jak aparat” —zabawa dydaktyczna, zapoznanie z wielka i mala litera ,,a” _ ' | — zabawa ruchowa matematyczna R
Dz. Uczestniczy w zabawach rozwijajacych umieje¢tno$¢ rozpoznawania litery, gtoski a. 61.Wyszukuje na ilustracji N S
przedmioty, ktorych nazwy zawieraja gloske ,,a”. Rozpoznaje i nazywa wielka i malg literg ,,a”, wymysla stowa ,Jesien” — masazyk relaksacyjny o %
zaczynajqce si¢ na ,,A”, dzieli stowa Adam i aparat na sylaby i gtoski, okresla ich ilos¢. Uktada schematy stow. (P: | Agnieszki Oledzkiej. > o
01.10 | kartoniki z literami, opowiadanie ,,Spacer po parku” Doroty Kossakowskiej, tablica demonstracyjna z literg a, A, =
WT nakrywki biate, czerwone, niebieskie, obrazek przedstawiajacy aparat, plastelina, podktadki do plasteliny, karta ,,Odglosy parku” — zabawa g g
pracy, cz. 1, s. 36, 37.) ortofoniczna. £ g
wJesienne liScie” — odrysowywanie z szablonow, stemplowanie korkami S =
Dz. Przyporzadkowuje liscie do drzew. Odrysowuje z szablondw liscie, za pomoca korka ozdabia liScie farbg. Zna |  Odwiedziny jesieni” — ilustracja = L
kolory jesieni. (P: szablony, otowki, korki, farby: brazowa, zo6lta, czerwona, pomaranczowa) ruchowa wiersza. e |
L2
gzrlecr)lgc!a na kartge papieru — quavyy rnaterpatyczne; wg Edyty Gruszczyk - Ko}czyns!(lej o ' Moje osiedle — wycieczka N %
. esla kierunki na kartce papieru: gora, dot prawa i lewa strona, wskazuje rogi i brzegi kartki. (P: kartki z 7 ‘o miasto — Kod . o =
0210 bloku, kredki) nam maoje miasto — koaowanie % %
SR E)’V(;drujemy po parku — opowies¢ rucbowa wg pomyshu nauczyciela o . . Zabawy w ogrodzie g .E
z. 7 uwagg stucha opowiesci. Uczestniczy w zabawach ruchowych podczas opowiesci. Prawidlowo wykonuje . < O
¢wiczenia. (P: opowies¢ ruchowa w zatgczeniu, magnetofon, CD — muzyka relaksacyjna) przedszkplnym na urzgdzen’lach ) =28
utrwalenie zasad bezpieczenstwa < £
2 — zabawy z cyfra na podstawie zagadki . . o c%
Dz. Rozwiazuje zagadke. Wymienia elementy ktore wystepuja podwojnie. Zapoznaje si¢ z wygladem cyfry 2 oraz | -Jesienne drzewa” — stuchanie Q' g,
sposobem jej zapisu. Wskazuje 2 na ilustracjach. Uktada cyfre 2 z drucikow kreatywnych. (P: tablica z cyfra 2, wiersza Doroty Kossakowskiej. g 3
03.10 | rymowanka, karta pracy cz. 1, s. 40, 41) S =
CZ\W | Roztanczona jesien — wprowadzenie piosenki Jaka jest jesien? — zabawa stowna 309
Dz. Stucha piosenki, odpowiada na pytania do jej tresci, okresla ilo$¢ zwrotek, nastrdj piosenki, uczy si¢ refrenu O 9
piosenki, uczestniczy w zabawie inspirowanej stowami refrenu. (P: magnetofon, USB, tekst piosenki) Spacer po parku — Obs_erwacja . =
Orientacja na kartce papieru — zabawy matematyczne wg E.G.K. - utrwalenie przyrody, przynoszenie materiatu ©
— - - przyrodniczego do kacika
»Drzewa w réoznych porach roku” — rysowanie pastelami d
Dz. Okresla roznice migdzy drzewami w roéznych porach roku. Rysuje kredkami pastelowymi drzewo w przyrocy
04.10 | wybranej przez siebie porze roku. Rozwija inwencje tworcza. Dba o estetyke pracy. (P: ilustracje do tematu, Karty pracy cz. 1 str. 38 - 45
PT | Kkartki, pastele) y pracy cz. '




CO W SADZIE DOJRZEWA

Cw. ruchowe i inne czynno$ci

Wspomaganie

Cwiczenia gimnastyczne — zestaw 2 Przewodnik Metodyczny s.141 (P: woreczki)

Konstruowanie gier - zabawa matematyczna wg EGK - utrwalenie

Dz. Konstruuje gre w matych grupach. Ustala reguty i je respektuje. Dz.6l. Jest liderem podczas konstruowania i
prowadzenia gry. (P: zgodnie ze scenariuszem EGK)

utrwalenie zasad bezpieczenstwa

Karty pracy cz. 1 str. 46 - 53

Data Sytuacje edukacyjne dzieci w ciggu dnia i k??;%\(/)g}ﬁme
I jak igla” — zabawa dydaktyczna, zapoznanie z wielka i malq literg ,,i” Cwiczenia poranne zestaw PM nr
Dz. Uczestniczy w zabawach rozwijajacych umiejetnos$¢ rozpoznawania litery, gtoski i. 61. Wyszukuje na ilustracji | 6 ,,Jesien w sadzie”
przedmioty, ktorych nazwy zawieraja gloske ,,i”. Rozpoznaje i nazywa wielka i mala literg ,,i”, wymysla stowa
07.10 | zaczynajace si¢ na ,,i”, dzieli stowa z ,,i”” na sylaby i gloski, okre$la ich ilo§¢. Uktada schematy stow. (P: kartoniki | Zabawy ruchowe
PON |2 literami, tablica demonstracyjna z litera i, I, nakrywki biate, czerwone, niebieskie, karta pracy, cz.1, str. 46,47) ,.Sliwki do koszyka” - Zabawa
Cwiczenia gimnastyczne — zestaw 2 Przewodnik Metodyczny s.141 (P: woreczki) orientacyjno-porzadkowa
Zabawy dydaktyczne w zakresie przygotowania dzieci do postugiwania sie¢ jezykiem nowozytnym »Zbieramy gruszki” — zabawa z
(angielskim) zgodnie z Podstawa Programowa elementem liczenia
,Kompot wieloowocowy” — wyklejanka z kolorowego papieru »Rozrzucone jabtka” — zabawa z —
Dz. Wykleja kontury owocdw papierem kolorowym, umiarkowanie korzysta z kleju. Rozpoznaje owoce na elementem wyprostnym §
08.10 ilustracji: jabtka, gruszki, §liwki, okresla ich kolor i ksztalt, rozpoznaje owoce za pomocg dotyku i smaku. (P: . o e
' papier kolorowy, klej, szpatulki, $ciereczki, owoce: jabtka, gruszki, §liwki, worek, talerz z kawatkami owocow) ~Owoce Zosi” — stuchanie wiersza =
WT »Roztanczona jesien” — nauka piosenki Doroty Kossakowskiej] Q
Dz. Uczy sig piosenki na zasadzie echa, podejmuje proby $piewu piosenki. Za pomoca gestodzwickow tworzy _ ) ) B
rytmiczny akompaniament do piosenki. (P: magnetofon, USB, tekst piosenki) »Nasza spizarnia” — stuchanie -4
»Magia stow” — spektakl na terenie przedszkola Agencja Artystyczna Horyzont wiersza g
Dz. Z uwaga oglada spektakl, zna czarodziejska moc stow: prosze, dziekuje, przepraszam. Wie, ze nie nalezy Kuoui » ieczk x5
09.10 | nawigzywaé kontaktu z nieznajomymi, nie wolno braé nic od nieznajomych, a takze oddala¢ sie od opickunow. a U}lZ}lJ emy owoce” —Wycleczka é’ g
SR | Konstruowanie gier - zabawy matematyczne wg Edyty Gruszczyk - Kolczynskiej 0 skiepd S 9
Dz. Aktywme uczestniczy w grze, zna reguly gry zaproponowanej przez nauczyciela. Wie, ze podczas gier nie Kto lubi owoce?” — rozmowy w N
zawsze si¢ wygrywa. Dz. 6l. Dzielnie znosi porazke (P: zgodnie ze scenariuszem EGK) i;alciku przyrody Q2
Kolorowe pigkne pachnace jesienne owoce — kodowanie (Uczymy dzieci programowac) % A
Dz. Szuka rozwigzan stawianych problemow, potrafi utozy¢ obrazki na podstawie informacji, pracuje w zespole, ,Ogrod czy sad?” — zabawa L D>:‘
jest kreatywne. Rozpoznaje i nazywa wybrane owoce. Wie , Ze jedzenie owocow jest bardzo wazne dla zdrowia. dydaktyczna <
(P: scenariusz, mata do kodowania duza, 4 maty do kodowanie mate, owoce w kolorowych kotach, owoce E
10.10 | przeciete na pét, symbole start, meta, Sthalkl)- Monety i banknoty. @
CZW | »Roztaiiczona jesien” — utrwalenie piosenki Dzieci ogladaja monety i %
Dz. Spiewa piosenke, samodzielnie i w grupie. Uczestniczy w zabawie rytmicznej z chustkami szyfonowymi. (P: banknoty. Segreguja je od I
magnetofon, USB, tekst piosenki, chustki szyfonowe) najmniejszej wartosci do E
Konstruowanie gier - zabawa matematyczna wg EGK - utrwalenie najwiekszej. &
Dz. Konstruuje gre wspolnie z nauczycielem. Ustala reguty i je respektuje. (P: zgodnie ze scenariuszem EGK) 8
»Suszymy jablka” — krojenie, wykonanie suszu ,Owoce na talerzu” — ¢wiczenie
Dz. Wie, ze sa rozne odmiany jabtek, nazywa czeSci jabtka: skorka, ogonek, migzsz, pestki. Wie jaki przetwory | gddechowe
robimy z jabtek: dzem, susz, kompot, ocet. Rozumie znaczenie mycia jabtek przed jedzeniem. Przygotowuje
11.10 J:ablka do suszepia: myje: kroi, wycina p.estki. Uczestniczy w procesie suszenia jablek. (P: deski, noze, fartuszki, | zabawy w ogrodzie
PT jablka, suszarki do owocow, przetwory z jablek) przedszkolnym na urzadzeniach -




SZARO,

BURO | PONURO

Cw. ruchowe i inne czynnos$ci

Wspomaganie

Data Sytuacje edukacyjne dzieci w ciagu dnia i korg);g\]/\(l)g}/lejmle
Dzien Edukacji Narodowej — uroczysto$¢ przedszkolna. Pasowanie na przedszkolaka Cwiczenia poranne zestaw PM
Dz. Wie jak whasciwie zachowac si¢ na uroczystosci. Aktywnie uczestniczy w uroczystosci przedszkolnej. nr 8,Jesienna szaruga”
14.10 Zabawy ruchowe metoda W. Sherborne
i Dz. Wykonuje ¢w. prowadzace do poznania swojego ciata oraz ¢wiczenia w parach i grupie (P: koc) Zabawy ruchowe
PON Zabawy dydaktyczne w zakresie przygotowania dzieci do postugiwania si¢ jezykiem nowozytnym ,Pada deszcz” — zabawa z
(angielskim) zgodnie z Podstawa Programowg elementem sktonu
»Przechodzimy przez tunel” —
»Zakodowane samogloski” — zabawa dydaktyczna, zapoznanie z litera [e] — kodowanie UDP zabawa z czworakowaniem
Dz. Rozpoznaje [e] w zakodowanym obrazku, uktada literke [e] na macie, porusza si¢ po macie zgodnie z »Mostek” — zabawa z elementem o
instrukcjg. Rozpoznaje samogloski a,0,e,u,i. Odnajduje stowa z poznanymi samogtoskami. (P: maty do rownowagi %
kodowania: duza i 4 mate, 25 kartonikow z obrazkami X 5 zestawow, czapka liska, material z matg do kodowania, ©
15.10 | tabliczka na plecy, symbole — start, stop, strzatki, samogtoski, karty pracy cz.1, s. 54,55 ) »Jesienna garderoba” — zabawa o
WT | .Kiedy pada deszcz” Nutki dla smyka - zabawa muzyczno — ruchowa z parasolkami, gra na instrumentach | stowna S
Dz. Z uwaga stucha piosenki, uczestniczy w zabawie muzyczno — ruchowej, gra na instrumentach wybrane @
fragmenty utworu. (P: parasolki, rzutnik, komputer, instrumenty: grzechotki, tamburyny, dzwonki, drewienka, »Policz stowa” — ukltadanie g'
nagranie utworu, https://www.youtube.com/watch?v=nWFmWSSchQO0 ) patyczkow o g
)
Tydzien Kariery w Centrum Ksztalcenia Ogélnego i Zawodowego w Zabrzu — wycieczka »Co czujesz?” — okreslanie emocji E §
16.10 | Dz. Przestrzega regulaminu wycieczki. Aktywnie uczestniczy w zajeciach przygotowanych przez ucznidow i ) ) 2 E
SR nauczycieli Centrum Ksztalcenia Ogodlnego i Zawodowego w Zabrzu. Poznaje zawody: fryzjer, $lusarz, ,:Zgaczepla przeglwne” - S o
sprzedawca, elektryk, murarz — tynkarz. ¢wiczenia stownikowe g' E
Co to jest gama? — zabawy muzyczne o o ’ ’ o Przepedzamy deszczowe é‘? §
Dz. Wie, co tp JE?I gama. Rozpoznaje brzmleme gamy. Dz. 6l. PI‘ObUJe‘ nazwac poszczegqlqe (?.ZWlel gamy 7a | chmury” — ¢wiczenie oddechowe = =
pomoca solmizacji. Rozpoznaje symbole zwigzane z muzyka. (P: wiersz ,,Pan Doremi i siedem corek” J. =50
Brzechwa, sylwety dziewczynek - nutek i pana DOREMI, plansza z zapisem nutowym, nazwami solmizacyjnymi, 4
17.10 napis gama, USB: ,,Nutki” B. Formy, dzwonki) i g
czw | 3 , . . Formy, ) Zabawy w ogrodzie . S
zabawy z cyfra na podstawie rymowane o ] ) . przedszkolnym na urzadzeniach - )
Dz. Stucha rymowanek. Zapoznaje si¢ z wygladem cyfry 3 oraz sposobem jej zapisu. Wskazwe 3 nailustracjach. | inwalenie zasad bezpieczenstwa E
Uktada cyfre 3 z koralikow. (P: koraliki, sylwety samochodow, plansza z cyfra 3, rymowanki ,,Trzy”, 5]
s .. (7p)
»Samochody” D. Kossakowskiej, karta cz. 1, s. 58, 59) Swiatowy Dzieh mycia rak (15 X) 8
Jesienna szaruga — malowanie farbami — cykl zaje¢ dotyczacych zdrowia
Dz. Oglada obrazy przedstawiajace jesienne pejzaze. Maluje obrazek przedstawiajacy deszczowa jesien. Laczy | I higieny
biatg i czarng farbe i tworzy rézne odcienie szarosci. (P: farby, kartki z bloku, pedzle, $ciereczki, kubki z woda)
18.10 | Zabawy ruchowe metoda W. Sherborne Karty pracy cz. 1 str. 54,55, 58,
PT | Dz. Wykonuje ¢w. prowadzace do poznania swojego ciata oraz ¢wiczenia w parach i grupie (P: koc) 59, 64 - 69

Konstruowanie gier - zabawa matematyczna wg EGK - utrwalenie
Dz. Konstruuje gre w matych grupach. Ustala reguly i je respektuje. Dz.6l. Jest liderem podczas konstruowania i
prowadzenia gry. (P: zgodnie ze scenariuszem EGK)



https://www.youtube.com/watch?v=nWFmWSSchO0

SWIAT WYNALAZKOW

Cw. ruchowe 1 inne

Wspomaganie

Data Sytuacje edukacyjne czynnosci dzieci w ciagu i korygowanie
dnia rozwoju
»Wynalazki” — wypowiedzi na podstawie wiersza, zapoznanie z wielka i mala litera ,,t” Cwiczenia poranne zestaw
Dz. Z uwaga stucha wiersza, odpowiada na pytania do niego. Uczestniczy w zabawach rozwijajacych umiej¢tnosé PM nr 7 ,Roboty”
rozpoznawania litery, gtoski ,,t”. 61.Wyszukuje na ilustracji przedmioty, ktoérych nazwy zawieraja gtoske ,,t”.
Rozpoznaje i nazywa wielka i malg litere ,.t”, dzieli stowa z ,,t” na sylaby i gloski, okresla ich ilos¢. Uktada schematy Zabawy ruchowe
21.10 | stow. (P: kartoniki z literami, wiesz ,,Wynalazki” Doroty Kossakowskiej, tablica demonstracyjna z litera t, T, ,,Zabawki mechaniczne” —

PON | nakrywki biate, czerwone, niebieskie ilustracje do tematu,, karta pracy, cz. 1, s. 36, 37.) zabawa orientacyjno-
Zabawy ruchowe zestaw II1 wg K. Wlaznik porzadkowa
Dz. Prawidtowo wykonuje ¢w. z krazkami. (P: krazki w 4 kolorach) ,»Samoloty” — zabawa biezna
Zabawy dydaktyczne w zakresie przygotowania dzieci do postugiwania si¢ jezykiem nowozytnym (angielskim) ,»Robot” — zabawa muzyczno
zgodnie z Podstawa Programowa — ruchowa nasladowcza
»Pralka” — wycinanie i Iaczenie elementéw z réznych materialow
Dz. Oglada ilustracje przedstawiajace pralki i wypowiada si¢ na ich temat. Wycina z papierowego talerzyka pralke i

2210 ubrania. .Skl§ja caio.s'c' wg ipstrukcji. (P: tglerzyki papierqwe, nozyczki, folia, kolorowy papier, guziki, klej magik, ,.Smiech to zdrowie” —
: szpatutki, $ciereczki, kartki z bloku technicznego, ilustracje ) zabawa oddechowo-

WT Swing - wprowadzenie tanca artykulacyjna. >
Dz. Z uwaga stucha utworu. Okresla jego nastrdj, podejmuje probe wyklaskiwania rytmu. Obserwuje figury tanca S o
przedstawione na nagraniu. (P: USB, magnet., rzutnik, komputer) ,,Co to za dzwiek?” — zabawa ‘§ Lﬁ)
Ukladam klocki tak jak Pani - zabawy matematyczne wg Edyty Gruszczyk - Kolczynskiej stuchowa g %\

23.10 Dz. Skupia uwage na rytmach prostych, zauwaza powtarzajgce si¢ sekwen(_:je i kontynuuje je. Dz.6l. Koduje . ‘ = L
. regularno$¢ rytmiczng — uktada szlaczek z figur geometrycznych (P: klocki) »Komputer” — masazyk c;) o
SR Zabawy ruchowe zestaw 111 wg K. Wlaznik =%

Dz. Prawidtowo wykonuje ¢w. z krazkami. (P: krazki w 4 kolorach) »Ktory obrazek Zniknz!i?” - § ;
»Jakie to urzadzenie?” — zagadki ruchowe, stuchowe Cw. spostrzegawczosci S =
Dz. Rozwigzuje zagadki stowne i stuchowe. Rozpoznaje na ilustracjach urzadzenia utatwiajace ludziom zycie: pralka, & 8
odkurzacz, komputer, lodowka, zmywarka. Uczestniczy w zabawie dramowej ,,Mam urzadzenie”. (P: ilustracje do Wynalazek ~ |c\|5
tematu, tablica demonstracyjna nr 7, zagadki) https://www.voqtube.com/wa O

24.10 | Swing - nauka tanca teh?v=ESsbWBjGO0Gc
Dz. Poznaje elementy tanca: marsz- szeregi, klaskanie, cwat boczny w parach. Podejmuje proby tanca (P: USB .

CZW magnetofgn) Y &b ’ WP Jamuje provy ( ’ Zabawy w ogrodzie
Rytmy - zabawa matematyczna wg EGK - utrwalenie przedszkglnym na .
Dz. Skupia uwagg na rytmach ztozonych, zauwaza powtarzajace si¢ sekwencje i kontynuuje je. Dz.6l. Koduje urzatdzema(':h ) u:[rwalenle
regularno$c¢ rytmiczng — uktada szlaczek z figur geometrycznych (P: mozaika geometryczna, karta pracy) zasad bezpieczefistwa
» Telefony” — papieroplastyka
Dz. Wie do czego stuzy telefon, wie jak postugiwac si¢ telefonem. Oglada ilustracje przedstawiajace rozne telefony — Karty pracy cz. 1 str. 56, 57,
zmiany na przestrzeni lat. Potrafi wykonaé prace plastyczng zgodnie z instrukcjg. (P: ilustracje, blok techniczny biaty i 60 - 63

25.10 | kolorowy, szablony telefonu, guziki, cekiny, cyferki)

PT | Zestaw zabaw ruchowych na §wiezym powietrzu

Przekladanie rytmow z jednej reprezentacji na druga — zabawa matematyczna wg EGK - utrwalenie
Dz. Podejmuje probe przektadania rytmow z jednej reprezentacji na drugg. Dz.6l. Przektada rytm z jednej reprezentacji
na drugg. (P: klocki)



https://www.youtube.com/watch?v=ESsbWBjG0Gc
https://www.youtube.com/watch?v=ESsbWBjG0Gc

PRZEDSTAWIENIA CZAS ZACZAC

Cw. ruchowe i inne czynno$ci

Wspomaganie

PT

Wszystkich Swietych

Data Sytuacje edukacyjne dzieci w ciggu dnia i korygowanie
rozwoju
M jak mama” — zabawy z litera M. ,,Przedstawienie” — stuchanie opowiadania Cwiczenia poranne zestaw PM
Dz. Stucha opowiadania. Uczestniczy w zabawach rozwijajacych umiejetno$¢ rozpoznawania litery, gloski m. nr 9 ,Zabawy w teatr”
oglada ilustracje i wymieniajg nazwy zawierajace gloske ,,m”. Podkreslajg niebieska kredka litery ,,m”, ,M” w
podanych wyrazach. Cwiczy reke przygotowujac ja do pisania — zaciskanie pigsci, prostowanie palcow, Zabawy ruchowe
nasladowanie gry na pianinie, klaskanie. Lepi z plasteliny ,,M”. 6l. Rozpoznaje i nazywa wielka i matg litere ,,m”, | ,,JesteSmy aktorami” — zabawa
28.10 | buduje model wyrazu ,,mama”, liczy samogtoski i spotgloski w wyrazie ,,mama”. (P: tablica demonstracyjna ruchowo-nasladowcza
PON z litera m, M, opowiadanie ,,Przedstawienie” D. Kossakowskiej, nakrywki biate, czerwone, niebieskie, wyraz »Skaczemy przez katuze” —
mama, obrazek przedstawiajacy mame, plastelina, podktadki do plasteliny, karty pracy, cz. 1, s. 70, 71) zabawa z elementem skoku.
Zestaw zabaw ruchowych z chustg animacyjna ,»Zadania dla dwojga” — zabawa
Dz. Prawidtowo wykonuje ¢wiczenia z chustg. (P: chusta animacyjna, pitka duza i mata) ruchowa rozwijajaca
Zabawy dydaktyczne w zakresie przygotowania dzieci do postugiwania sie jezykiem nowozytnym umiej¢tnosci spoteczne
(angielskim) zgodnie z Podstawg Programowa =
i »Sprawny jezyk” — ¢wiczenia Neo)
Swing - utrwalenie tanca artykulacyjne =
Dz. Tanczy taniec zgodnie z instrukcja, rytmicznie maszeruje i klaszcze, cwatuje w parach. Dostrzega zmiany 2 E\
29.10 | melodii i reaguje na nie. (P: magnetofon, USB) Zagadki pantomimiczne Qo
WT W teatrze — kolorowanie, rysowanie é 5
Dz. K_oloruje sceng i kurtyne, rysuje pqstapie wystepujace w przedstawi.eniu teatralnym. wg wlasnego pomystu. Teatrzyk Kamishibai 2 =
Nadaje tytut narysowanemu przedstawieniu. (P: kolorowanka ze sceng i kurtyna, kredki) 2 g
i L2 E
»Rytmiczna organizacja czasu” — zabawy matematyczne wg Edyty Gruszczyk - Kolczynskiej Zabawy w ogrodzie . s >
. . A , . . T i przedszkolnym na urzadzeniach - S =
30.10 Dz. Wie do czego stuza kalendarze i w jaki sposob zaznaczono ich dni, tygodnie i miesigce. (P: kalendarze) trwaleni d bezoi st 23
SR Zestaw zabaw ruchowych z chusta animacyjna utrwalenie zasad bezpieczenstwa 20 -
Dz. Prawidtowo wykonuje ¢wiczenia z chusta. (P: chusta animacyjna, pitka duza i mata) o . O o
,Deszczyk” — instrumentacja g g=
»Teatr” — rozwigzywanie zagadek wiersza "cd;:
Dz. 5I. Rozwiazuje zagadki. Zna pojecia zwigzane z teatrem: aktor, scena, kurtyna, widownia, kostium, rezyser, ., . =~
; ) : o . e 30 X Dzien ratownika —
spektakl, kukietka, pacynka, wie co oznaczajg. Dzieli si¢ wlasng wiedzg dotyczacg teatru z rowiesnikami. Zna q 13 X -
3110 rodzaje przedstawien teatralnych : zywe postacie, kukietkowe, cieni, wie, zZe sa ro6zne rodzaje widowisk ?_e ycznego ( IV) LO
’ teatralnych: pantomima, opera, balet, teatr cieni. 61. Dzieli na gloski stowa zwigzane z teatrem, podaje ilos¢ IEnwsza pomoc
CZW | glosek. (P: ilustracje do tematu, rekwizyty) Kart Lstr. 70-78
Nasze kalendarze - zabawa matematyczna wg EGK - utrwalenie arty pracy cz. L str. /9 -
Dz. Dostrzega rytm i state nastepstwo dnia i nocy oraz por roku. Dz. 6l. Nazywa wszystkie pory roku. (P. kétka,
mozaika geometryczna)
01.11




