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Przedstawienie czas zaczgé

28.10.2024r. — 01.11.2024r.

Zabawy i ¢wiczenia ruchowe i inne

Wspomaganie rozwoju dziecka

Data SARET PG ELE B 19 czynnos$ci dzieci w ciggu dnia (WRD)
Swiat teatru — stuchanie wiersza, zapoznanie z cyfrowym zapisem litery M, m — dz. uwaznie shicha wiersza, wzbogaca | Cwiczenia poranne nr 9 wg c ©Tw O
swoj stownik o nowe pojecia: aktor, spektakl, kurtyna, rekwizyty, kostium, komedia, dramat, etc., wie, jak nalezy zachowac si¢ | przewodnika (s. 281). g : < =
28.10. | w teatrze, wyodrgbnia gloski w wyrazie mama, podaje wyrazy z gloska m w nagtosie i wyglosie, poznaje mata i duza, pisana i s 5 g
PN | drukowana liter¢ M, m, taczy sylaby ma, mi, me, mo z wyrazami, w ktorych wystepuja, pisze znaki literopodobne (51.) i litere | Zabawy ruchowe: 5 Z =
M, m po $ladzie i samodzielnie (61.). P: wiersz Swiat teatru A. Bomba, ilustracje, karty demonstracyjne, karty pracy. »  Jeste$my aktorami (s. 285) 2 ) &
Taniec jesiennych listkéw — utrwalenie piosenki — dz. > Sufit —podtoga (s. 292) § g ‘i
W teatrze — kolorowanie kredkami oléwkowymi, klejenie — dz. opowiada o swojej ulubionej bajce — wymienia jej glowny = 8 %
watek, postaci, ktore w niej wystepuja, koloruje wybrany obrazek przedstawiajacy scene z bajki kredkami otdéwkowymi, | Karty pracy, s. 70 — 8 g &
nakleja obrazek na czarng kartke z bloku technicznego, po bokach dokleja kurtyne z bibuly. P: kolorowanki, kartki techniczne, 3 S
29.10. |,. . - . . s = N @
WT bibuta, klej, kredki otowkowe. o . ) . _ Zabawa pantomimiczna: ,,Pokaz to”. S 2 s
Aktor powinien by¢ zwinny — zestaw ¢wiczen gimnastycznych — dz. uwaznie shucha instrukcji, stara si¢ prawidlowo By = %
wykona¢ ¢wiczenia z przyborem gimnastycznym, reaguje na sygnat dzwickowy, bezpiecznie porusza si¢ po sali, ¢wiczy | Zagadki stowno-obrazkowe: ,,Jaka to _é § Z
przebieranie si¢ w strdj gimnastyczny. P: miesigcznik Blizejprzedszkola, bebenek, tawka gimnastyczna, woreczki, szarfy. bajka?”. o E- E
Cztery niedzwiedzie — zabawa matematyczna, zapoznanie z cyfrowym zapisem liczby 4 — dz. uktada sylwety niedzwiedzi T 5 =
w oparciu o tre$¢ wiersza, poznaje liczbe cztery w aspekcie kardynalnym i porzadkowym, liczy kropki na kostce i wrzuca do | Zabawa dydaktyczna: ,,Zgadnij, kto T s
30.10. | koszyczka tyle samo fasolek, poznaje zapis cyfrowy liczby 4, pisze cyfre 4 po §ladzie (51.) i samodzielnie (61.). P: ilustracje, | t0?” = ;
SR | liczmany, kostka, karta demonstracyjna, karta pracy, s. 74. S N
Deszczyk — aktywne stuchanie muzyki wedtug B. Strauss — dz. uwaznie shucha utworu muzyki klasycznej, wykonuje proste | Zatozenie kacika teatralnego. P: g 8
ruchy rytmiczne do muzyki z wykorzystaniem kartki, czerpie rado$¢ z zabawy. P: magnetofon, utwér — Pizzicato, kartki. scenografia, kostiumy. g ot
Brzydkie kaczatko - ogladanie teatrzyku Kamishibai — dz. uwaznie stucha basni, uséwiadamia sobie, ze odmienno$¢ to nie = g
wada i mimo roznic, kazdy cztowiek jest wartoéciowy, poznaje rézne rodzaje teatru, nazywa osoby pracujace w teatrze i | »Historia teatru wedtug dziadka” — "; g
31.10. | okresla, czym si¢ zajmuja: garderobiana, charakteryzatorka, sufler, scenograf, inspizjent, o$wietleniowiec, aktor. P: teatrzyk | opowiadanie zapoznajgce dzieci z ° Z
CZW | cieni, sylwety postaci, lampa, ilustracje, miesiecznik Blizejprzedszkola — Kim jest aktor?. teatrem antycznym. g ®
Zabawy ruchowe w ogrodzie przedszkolnym. s =
Potrafie przewidzieé, co bedzie dalej — zabawa matematyczna wg E.G.K. — dz. skupia uwage na rytmach, wychwytuje o
powtarzajace si¢ sekwencje i kontynuuje je. P: liczmany. g‘
01.11 ¢

PT

Wszystkich Swietych




Moja ojczyzna

04.11.2024r. — 08.11.2024r.

Data

Sytuacje edukacyjne

Zabawy i ¢wiczenia ruchowe i inne

Wspomaganie rozwoju dziecka

czynnosci dzieci w ciagu dnia (WRD)
Moéj dom — praca z obrazem, zapoznanie z cyfrowym zapisem litery ,,D,d” — dz. opowiada si¢ na temat wygladu swojego | Zabawy rytmiczno-ruchowe: ,, Tuptaj T Zz N C
domu zwracajac uwagg na jego wielkos¢, liczbe pigter, wyglad Scian, material, z ktorego jest zbudowany, wyodrebnia gloski w | starszaczku”. 2 B & g
wyrazie dom, podaje wyrazy z gtoska d w naglosie, poznaje matg i duzg, pisang i drukowang liter¢ D, d, wyszukuje sylaby da, 2 g s
04.11. | do, dy w wyrazach, pisze znaki literopodobne (51.) i liter¢ D, d po $ladzie i samodzielnie (61.). Zabawy ruchowe: s B P g
PN | Zabawy ruchowe w ogrodzie przedszkolnym. » Biel i czerwien. o2 § it
Krakowiaczek — nauka tafica — poznaje tre$¢ i melodi¢ utworu, wie, czym jest taniec ludowy (zabawa, wyraz wartosci i P: kartoniki, tamburyn E = g g
historii), wie, ze Krakowiak to najstarszy taniec ludowy wywodzacy si¢ z Krakowa, poznaje sposob tanca Krakowiaka, porusza »  Dzieci w domach — dzieci § S % =
si¢ po sali cwalem. P: ilustracje, magnetofon, USB. na spacer 2. 2‘ iy g
Dom — wycinanie, klejenie — dz. wymienia elementy sktadajace si¢ na dom, wycina z kolorowego papieru potrzebne elementy, 2 5 ¥ g
o o e : . _ . 5 - £ %
nakleja je na bialej kartce w odpowiedni sposob, dorysowuje elementy wokoét domu, np. plot, trawa, drzewa. P: kartki, | Karty pracy,s. 1-9. s N 3 o
05.11. | kolorowy papier, nozyczki, klej, kredki, $cierki. g o =
WT | Zestaw ¢éwiczen gimnastycznych nr 7 wg K. Wlaznik — dz. uwaznie shucha instrukcji nauczyciela, stara si¢ prawidlowo | Zabawy dydaktyczna: ..O ktérym 5 é “g
¢wiczy¢ z przyborem gimnastycznym, ¢wiczy przeskok bokiem przez przeszkode, bezpiecznie porusza si¢ po sali, doskonali | obrazku mysle?” <N 5 @
umiejetno$¢ przebierania si¢ w stroj gimnastyczny. P: szarfy. N 5 2
Miesigce — zabawa matematyczna wg E.G.K. — dz. dostrzega rytm i stale nastgpstwo miesigcy w roku, uklada kalendarze i | Zabawa dydaktyczna: Miasto, czy & £ g
06.11. | odczytuje uwzglednione tam regularnos$ci. P: obrecze, liczmany, napisy. wie$?” — dostrzeganie roznic. 5 [\-]‘ =
SR | Krakowiaczek — nauka tanca — dz. stara si¢ zapamieta¢ i powtérzy¢ elementy Krakowiaka nastgpujace po sobie, cwatuje w k=X 8 g
parze, czerpie rado$¢ z tanca, bezpiecznie porusza si¢ po sali. 11 listopada jpoznanie historii & s 2
»Moja ojczyzna” — nauka wiersza na pamieé¢ — dz. uwaznie stucha wiersza, wymienia miejsca, o ktérych mowa w wierszu, | Narodowego Swigta Niepodlegltosci % qu T
07.11 wskazuje na mapie Polski Morze Baltyckie, gory, jeziora, glowne rzeki, stolice Polski oraz Zabrze/Katowice, powtarza tekst ) . 2 B
CZW wiersza za nauczycielem, ¢wiczy pamigé. P: wiersz, ilustracje, mapa Polski. Zabawa d_yciaktyczna: »»kodowanie g=) N
Zestaw ¢wiczen gimnastycznych nr 7 wg K. Wlaznik — z 5.11. na dywanie”. N
Miesigce — zabawa matematyczna wg E.G.K. — utrwalenie. N
Patrioci — malowanie farbami — dz. opowiada o obrazkach, uktada je zgodnie z chronologig zdarzen, wspolnie z grupa
zastanawia si¢, kim jest patriota (cztlowiek uczciwie pracujacy, szanujacy symbole narodowe, przestrzegajacy prawa, znajacy
histori¢ ojczyzny), opisuje wyglad symboli Polski — godta i flagi, wie, gdzie mozna je zobaczy¢, maluje farbami obrazek dzieci
z flaga, stara si¢ nie wyjezdza¢ poza kontury obrazka, doktadnie ptucze pedzel. P: ilustracje — blizejprzedszkola — Polska moja
08.11 ojczyzna, kolorowanki, farby, pedzle, kubek, $cierki.
P.T " | Wiem, do czego stuza kalendarze i jak si¢ nimi poslugiwaé — zabawa matematyczna wg E.G.K. — dz. poznaje rozne

kalendarze, dostrzega, w jaki sposob zaznaczono na nich dni, tygodnie i miesigce, odnajduje w kalendarzu najwazniejsze dla
dzieci daty: Dzien Dziecka, Mikotaj, Dzien Babci i Dziadka, etc., probuje zrozumie¢, w jaki sposob dorosli radza sobie z
mierzeniem uptywu czasu. P: kalendarze.

Zabawy dydaktyczne w zakresie przygotowania dzieci do poslugiwania si¢ jezykiem angielskim zgodnie z Podstawa
programowa.




Jak przekazujemy informacje

11.11.2024r. — 15.11.2024r.

Zabawy i ¢wiczenia ruchowe i inne

WSspomaganie rozwoju dziecka

Data SRR .S czynno$ci dzieci w ciagu dnia (WRD)
C'v_vic.zenia poranne - zumba dla N Cc o
nn dzieci (P: rzutnik, ekran, laptop). % g §
P.N ' Dzien Niepodleglosci 5 2 N
Zabawy ruchowe: = S, E
> Wysytam wiadomo$¢ 5 o =
Urodziny Polski — uroczysto$¢ przedszkolna — dz. bierze aktywny udzial w uroczystosci, utrwala wiadomosci dotyczace (s. 45) ?,— ] B
1211 Polski, recytuje wiers_z Moja ojczyzna, kulturalnie zachowuje si¢ na uroczystosci. P: magnetofon, CD, dekoracje. »  Znajdz swoj list < § <
V\./T. Znaczek — rysowanie — dz. wie, ze bez znaczka list nie dojdzie do adresata, oglada réznego rodzaju znaczki, wzbogaca 8 § a
stownik o nowe pojecia: filatelista, klaser, projektuje swoj wlasny znaczek, stara sie zapelni¢ caly format kartki, dba o estetyke | Karty pracy, s. 10 — 19. : = =
swojej pracy. P: klaser ze znaczkami, kartki, kredki otowkowe. I
Pan listonosz listy niesie — zabawa dydaktyczna, zapoznanie z cyfrowym zapisem litery Y, y — dz. poznaje specyfike pracy | Zabawa badawcza: ,,Co jest w g g
na poczcie, rézna stanowiska: listonosz, kasjer, naczelnik poczty, wzbogaca stownictwa o wyrazy: waga, stempel, przekaz, | paczce?” = = %
znaczek, koperta, pocztowka, poznaje wyglad i ciekawostki o symbolu trabki pocztowej (trabka pocztyliona), wyodrebnia e Nz
gloski w wyrazie domy, poznaje matg i duza, pisang i drukowang litere Y, y, wyszukuje litery Y, y w wyrazach, pisze znaki | Zabawa dydaktyczna: ,,0 ktorej .é, g
13.11. | literopodobne (51.) i litere D, d po $ladzie i samodzielnie (61.). P: ilustracje, karty demonstracyjne, karty pracy. pocztowce mowie?” 2 g
SR | Zabawy ruchowe w ogrodzie przedszkolnym. . =
Droga listu — ukladanie historyjki obrazkowej na podstawie opowiadania Mis Burasek pisze list — dz. uwaznie stucha | ,,.Listonosz” — masazyk (s. 53). <
czytanego opowiadania, ustala czynnosci, ktére gwarantujg osiagnigcie celu — wystanie listu, ustala fancuch czynnosci, ktére do o
niego prowadza, wzbogaca stownik o pojecia: nadawca, odbiorca, sortownia. P: opowiadanie, pasek papieru i historyjka | Zatozenie kgcika tematycznego: %
obrazkowa dla kazdego dziecka, klej, Scierki. Poczta”. e
»Kopciuszek” — wycieczka do Multikina na przedstawienie w wykonaniu — Teatr Wroclawski In art. — dz. przestrzega ‘ N
14.11. | zasad bezpieczefistwa i zachowania podczas przejazdu autokarem i podczas pobytu w kinie, wie, ze elegancki ubior Zab'flwa muzyczna: ,,Podaj paczke”. %
czw |$wiadczy o szacunku widza do aktordow, uwaznie oglada przedstawienie, zwraca uwage na stroje aktorow oraz P: pitki, magnetofon,USB. 0
scenografi¢, opowiada o swoich wrazeniach z udziatlu w przedstawieniu. §
Koperty — zabawa matematyczna, zapoznanie z cyfrowym zapisem liczby 5 — dz. segreguje koperty ze wzgledu na
wielko$¢ i kolor, uktada koperty w kolejnosci przedstawionej w wierszu, poznaje liczbg pie¢ w aspekcie kardynalnym i
15.11. | porzadkowym, poznaje zapis cyfrowy liczby 5, pisze cyfre¢ 5 po $ladzie (51.) i samodzielnie (61.). P: koperty, wiersz, karta
PT | demonstracyjna, karta pracy, s. 14.

Zabawy dydaktyczne w zakresie przygotowania dzieci do poslugiwania si¢ jezykiem angielskim zgodnie z Podstawa
programowa.




Domowe zwierzeta

23.09.2024r. — 27.09.2024r.

Zabawy i ¢wiczenia ruchowe i inne

Wspomaganie rozwoju dziecka

PEIE] SHNEGE CUEBT czynnoS$ci dzieci w ciagu dnia (WRD)
Kodeks opiekuna zwierzat domowych — praca z obrazem, zapoznanie z cyfrowym zapisem litery K, k — dz. dzieli si¢ | Zabawy rytmiczno-ruchowe ,, Tuptaj I'N c = o
swoim doswiadczeniem na temat opieki nad pupilem — wymienia nazwe zwierzat, ktore ma w domu oraz co robi, aby | starszaczku”. T Z Z{ Q b
zwierze bylo zdrowe, szcze$liwe i bezpieczne, wyodrgbnia gloski w wyrazie kot, podaje wyrazy z gloska k w naglosie i N § =) g: £
18.11. | wyglosie, poznaje matg i duza, pisang i drukowana liter¢ K, k, wyszukuje litery K, k w wyrazach, pisze znaki literopodobne | Zabawy ruchowe: (ED S § g
PN | (5L)1ilitere K, k po $ladzie i samodzielnie (61.). > Pieski (s. 90) s &5 2 =
Usypianie zabawek — zabawa rytmiczno-ruchowa — dz. uwaznie shuicha muzyki klasycznej, wykonuje delikatne ruchy »  Zapamigtaj ruch (s. 90) é g 3B §
chusta do muzyki, stara si¢, aby zabawka nie spadta z chusty, zgodnie wspotpracuje z kolega. P: magnetofon, CD, chusty, 05 § % g
maskotki. Karty pracy, s. 20 — 29. = S & =
Kot — lepienie z masy solnej — dz. oglada rozne rasy kotdw, opisuje ich wyglad oraz zauwaza rdznice miedzy nimi, nadaje s ; g =
im imiona, obserwuje jak powstaje masa solna, rozgniata mase w dtoniach, formuje kulki, walki — tworzac z nich sylwete | Zabawa muzyczno-ruchowa: §_ % g c;o‘
19.11. | kota: glowe, tuldéw, tapy, uszy, ogon, etc., sprzata swoje stanowisko pracy. P: ilustracje, masa solna, podkiadki. |, Uciekaj myszko” s 7 & =
WT | Zestaw ¢éwiczen gimnastycznych nr 10 wg K. Wlaznik — dz. uwaznie stucha instrukcji nauczyciela, prawidlowo ¢wiczy z 5 o ' g
przyrzadem gimnastycznym, doskonali zwinnos$¢ i czworakowanie za podtaczana pitka, bezpiecznie porusza si¢ po sali, | Zabawa: ,Jezyk zwierzat” — 3 N e E
doskonali umieje¢tno$¢ przebierania si¢ w strdj gimnastyczny. P: piteczki. nasladowanie odglosow. & N [
Zaczynam si¢ orientowaé, jakie zmiany sa odwracalne — zabawa matematyczna wg E.G.K. — dz. ustala, ktére zmiany sg Z E:
odwracalne, przewiduje skutki wtasnego dziatania. P: klocki, puzzle, etc. Nauka rysowania zwierzat E N
20.11. | zestaw éwiczen gimnastycznych nr 10 wg K. Wlaznik — z 19.11. domowych. <
SR | Jesienne zwyczaje zwierzat — oshuchanie z piosenka — dz. poznaje stowa i melodi¢ piosenki, wymienia sposoby =
przygotowania si¢ zwierzat lesnych do zimy, wymienia nazwy tych zwierzat, uczy si¢ na pamigé refrenu piosenki. | Zabawa dydaktyczna: ,.kodowanie z
P: ilustracje, magnetofon, USB. na dywanie”. s
Pies pracujacy — sluchanie opowiadania — dz. uwaznie shucha opowiadania, odpowiada na pytania do jego tresci, wyjasnia g
pojecia pies pracujacy, poznaje zadania pséw — pies ratowniczy, policyjny, stréZujace, asystujace, terapeuci, pasterskie, 3
21.11. | omawia, jak zachowac si¢ podczas spotkania z nieznanym psem. P: opowiadanie, ilustracje. g'
CZW | Zabawy ruchowe w ogrodzie przedszkolnym. 2
Zaczynam si¢ orientowa¢, jakie zmiany sg nieodwracalne — zabawa matematyczna wg E.G.K. — dz. ustala, ktore zmiany =
sa nieodwracalne, przewiduje skutki wlasnego dziatania. P: miseczki, barwniki, kartka, etc. %‘
Papuga — malowanie farbami — dz. wie, ze zwierzeta rowniez choruja i maja swojego lekarza — weterynarza, poznaje oy
ciekawostki z zycia papug, doktadnie wypetnia kontur farba, utrwala prawidtowy chwyt pedzla, doktadnie ptucze pedzel, dba §
o estetyke swojej pracy. P: wiersz E. Stadtmuller U weterynarza, ilustracje zwierzat domowych, kolorowanka z papuga, E
22.11. | farby, pedzle, Scierki. i
PT | Jak zosta¢ bohaterem? — zabawa matematyczna wg E.G.K. — dz. opisuje ilustracje, porzadkuje je od pierwszego do ;
]
g

ostatniego, tworzy wspoélnie z dzie¢mi krotkie opowiadanie na ich podstawie, nadaje tytul. P: historyjka obrazkowa.
Zabawy dydaktyczne w zakresie przygotowania dzieci do poslugiwania si¢ jezykiem angielskim zgodnie z Podstawg
programowa.




Misie i niedzwiedzie

25.11.2024r. — 29.11.2024r.

Zabawy i ¢wiczenia ruchowe i inne

WSspomaganie rozwoju dziecka

Data SHUIEER CElT ST czynnosci dzieci w ciagu dnia (WRD)
Historia pluszowego misia — ogladanie filmu edukacyjnego, zapoznanie z cyfrowym zapisem litery L, | — dz. poznaje | Cwiczenia poranne nr 13 wg PM. N O v
histori¢ powstania pluszowego misia, wie, jak powstaja te maskotki, wyodrebnia gloski w wyrazie lalka, podaje wyrazy z :J.’- & :t:l; 3
2511 giosk_q .I w naglosie i wyg%os'ie, poznaje mata i' dl_liq, pisaqq i Flrukowanq litere L, I, Wyszukuje litery L, | w wyrazgch, pisze | Zabawa ruchowa: 5 g_ 5 )
P.N " | znaki literopodobne (51.) i liter¢ L, | po $ladzie i samodzielnie (61.). P: laptop, ekran, rzutnik, karty demonstracyjne, karty >  Jez ~ % B @
pracy. » Pomagamy wiewidrce g E o g
Jesienne zwyczaje zwierzat — nauka piosenki — dz. powtarza tekst pierwszej i drugiej zwrotki za nauczycielem na zasadzie s °& 5 <
echa, wlacza si¢ w $§piew refrenu, bierze udzial w zabawie rytmiczno-ruchowej. P: magnetofon, USB. Karty pracy, s. 30 — 39. & 5’ S N
Obiad dla misia - praca przestrzenna — dz. segreguje produkty na zdrowe i niezdrowe, przygotowuje zdrowy positek dla 5 = %\ Y
26.11 misia z ré?nego rod;aju rna_terialc')w: plastelina, pianka, sreberko, makaron, etc., dba o estetyke swojej pracy, sprzata po leytaw Miejskiej B!bllotgcg T2 E g
V\./T. skonczonej pracy. P: ilustracje, papierowe talerze, materialy plastyczne, klej, $cierki. Publiczne — zapoznanie z miejscem % ?; ° 3
Tor przeszkéd wg pomystu nauczyciela — dz. porusza si¢ w przestrzeni wedlug podanej instrukcji, pamigta o zasadach | oraz praca bibliotekarki. g g 3 =
bezpieczenstwa, cierpliwie czeka na swoja kolej. P: przyrzady gimnastyczne. ] % g B
Sze$¢ misiow — zabawa matematyczna, zapoznanie z cyfrowym zapisem liczby 6 — dz. ustawia sylwety misiow w | Czytanie ksigzek tematycznych. & & % ‘g
odpowiedniej kolejnosci, rozdaje przedmioty po tyle samo, poznaje liczbg sze§¢ w aspekcie kardynalnym i porzagdkowym, g g ©w 5
27.11. | poznaje zapis cyfrowy liczby 6, pisze cyfre 6 po §ladzie (51.) i samodzielnie (61.). P: obrazki, plansze, karty pracy. Zabawa dydaktyczna: ,,Pot6z misia” g 22
SR | Tor przeszkéd wg pomystu nauczyciela — z 26.11. — wyznaczanie kierunkow w z 2 5 S
Jesienne zwyczaje zwierzat — nauka piosenki — dz. powtarza tekst trzeciej i czwartej zwrotki za nauczycielem na zasadzie | przestrzeni od siebie. [ NE -
echa, wlacza si¢ w §piew piosenki, bierze udzial w zabawie rytmiczno-ruchowej. P: magnetofon, USB. E: ;D- N
Gotowi do zimy — sluchanie wiersza — dz. wie, ze zwierzeta przygotowuja si¢ do zimy: odlatuja do cieplych krajow, | Zabawa: ,,Kostka emocji — jak czuje N 8
zbieraja zapasy, zasypiaja, wymienia zwierzeta zasypiajace zima, poznaje gatunki niedzwiedzi, wie, czym grozi spotkanie | si¢ mis?” s
28.11 niedzwiedzia, poznaje zasad}_f zachowania podczas takiego spotkania. P: wiersz Gotowi do zimy, ilustracje. §
CZW Zabawy ruchowe w ogrodzie przedszkolnym. 5
Wiem, jak zachowa¢ si¢ w sytuacji choroby — zabawa matematyczna wg E.G.K. — dz. u§wiadamia sobie konieczno$é %
leczenia w przypadku choroby, ustala cel, a pézniej planuje czynnosci, ktére do niego prowadza. P: historyjka obrazkowa dla s
kazdego dziecka, pasek papieru, klej, $cierki. Ué—
W gawrze — rysowanie kredkami pastelowymi, klejenie — dz. poznaje domy réznych zwierzat, wie, ze niedzwiedzie o
zasypiaja w gawrze, rysuje miejsce snu niedzwiedzia, dokleja sylwete niedzwiedzia oraz kamienie z plasteliny, dba o estetyke =
swojej pracy, sprzata po sobie. P: ilustracje, kartki, kredki pastelowe, sylwety niedzwiedzia, plastelina, klej, $cierki. g
29.11. | Wiem, jak zachowa¢ si¢ w sytuacji choroby — zabawa matematyczna wg E.G.K. — ustala cel, a p6zniej planuje czynnosci, 3
PT | ktore do niego prowadzg, poznaje sposoby mierzenia temperatury, dawkowania lekow: po tyle — raz dziennie, po tyle — dwa ?
=}
N

razy dziennie, etc. P: apteczka.
Zabawy dydaktyczne w zakresie przygotowania dzieci do postugiwania si¢ jezykiem angielskim zgodnie z Podstawg
programowa.




